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W Math cheiney &

Lis attentivement les définitions et
complete la grile de mots croises avec le
nom de chaque objet ou animal. Ecris bien
les lettres dans lesS bonnes cases et verifie

'orthographe !
1 3.
2.
4.
S.
6.
7.
Définitions : 4. Protege de la pluie.
1. Fruit du chéne. 5. Tissu pour proteger le cou.
2. Grosse courge orange. 6. Legume a chapeau en forét.
3. Animal couvert de piquants. /. Animal grimpant aux arbres.
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Dans le labyrinthe, suis le bon chemin
pour aider l'ecureuil a retrouver le gland,

le hérisson a retrouver la citrouille et
'oiSeau a retrouver le parapluie !
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W Mots mélen &

Mots mélés : retrouve le nom de chaque
Objet ou animal de I'automne dans la grille
et entoure le soigneusement.

l|Z|C|X| I |K|W[Q|S|Q|W]|U
A|lG|F|Q|Y|E|IM|U|INI|KI|U|T
M| J|VI|K|[P|J|D|C|S|W|X]|P
N|H|E|R|]I|S|S|O|N|W|Q|G
PIA|R|A|P|L|IU|]I |E|]O]|B/|U
V|E|C|H|A|R|P|E|L|H|O]| J
CIH|IA|M|P| I |G|N|O|N|T]|X
Cl I |T|R|O|U| I ]|L|L/|E]|T]|I
E|E|C|U|R|EJU| I |L|U]|E]X
V| F|E|JU|Il|L|L|E|]S|N|S]|I
G|LIA|N|D|INJU|KI|P|A|K]|T
FIVIE|/D|IY|VI]Y|X|D|]R|W!|Y

' gland @ citrouille % champignon

” écureuil

. bottes # feuilles Y parapluie
v

écharpe ' " hérisson
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Uutilise la légende pour décoder le
message caché




. Pautemne
Découpe les images en bas de la feuille et colle les
au bon endroit dans la grille de sudoKu. Chaque

objet doit apparaitre une seule fois par ligne et par
colonne.
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Coloiviage

Colorie chague zone selon son NumMeéro

- y
N
(1) orange clair  (3) jaune (5) marron
(2) orange (4) vert (6) bleu
y
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Coloiiage

Colorie chaque zone selon son numero

(1) rouge (3) jaune (5) marron

(2) orange (4) vert (6) bleu
q
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L auteormmre,
Colorie autant de cercles
qu'il y a d’'éléments.
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Codage

Trouve et écris le code pour chaque
dessin.
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Lectune d autemne

Regarde |I'image et entoure le mot

qui lui correspond.

Echarne
(@ Panapluie
N |

@)
§§

Pull

/‘\\
zZ
g.
o
&

P.omme
Citrouille

Glamd

Anbne
Tnomc

Fouillos

Fruuk
T.onte

Pomme

Pomme de pim

EL’D)’IL’.Q

Bramche

Citnom
Pomme

Citrvouille

o calhion et cngé nmmmmnmp&mm & icoti - MMM./p.&ynm—/[umn%-l



SOLUTION
W Mety cheines &

Lis attentivement les définitions et
complete la grile de mots croises avec le
nom de chaque objet ou animal. Ecris bien
les lettres dans lesS bonnes cases et verifie

'orthographe !
1.

G 2.

L C

4. 1P |A|R|A|P|LI|U]|I

N T
DIS.|E|C|H|A]R|PI|E S
O S
u O
6.ICIHI|A|IM|P|I ||G|N]JO|N

L

L

J.0E||CJU|RI|E U]

?Ié:frigii’}igai%éne. é 'Fr)i;(gtépgace)t?rep)l?oﬁ)élgSF le cou.
5. Animal couvart de piguants. 7 Aninal grimpant aux arbres.
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SOLUTION
Décades Le message

Utilise la légende pour décoder le
message cache
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SOLUTION
Suder de £auterre

Découpe les images en bas de la feuile et colle les
au bon endroit dans la grille de sudoKu. Chaque
objet doit apparaitre unle seule fois par ligne et par
colonne.
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