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Reégles du Loto

Contenu :
e 10 cartes de Loto

e 2 jeux de cartes d'appel (images ou mots)

Comment jouer :
1.Donnez une carte de Loto a chaque enfant.
2.Choisissez un jeu de cartes d’'appel (images ou mots) et mélangez les cartes.
3.Tirez une carte au hasard et dites le mot ou montrez 'image aux enfants.
4.Les enfants vérifient leur carte de loto et marquent I'image ou le mot correspondant.
5.Le premier enfant a compléter une ligne, une colonne ou une diagonale crie « quine ! »

6.Vérifiez ses réponses avant d’annoncer le gagnant.




